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■竪穴住居の３DCG再現の機能強化 

①竪穴住居の3DCG再現機能について，組み上げ表示機能（住居が組み上がる様子の再現）  
 および背景表示機能（VR空間上で当時の風景の再現）の強化を行った（図１）． 
②「むきばんだまつり(9/23)」において特別企画『竪穴住居を3次元CGで再現！』を実施した． 
 遺構展示館の竪穴住居跡でAR/VR再現のデモを行い，来場者へのアンケート調査を行った． 
 38人中36人（94％）から「面白かった・まあまあ面白かった」という好評価をいただいた（図２）． 

図１ 組み上げ表示機能  図２ 遺構展示館におけるデモの様子 

■Pepperの自律移動による館内説明 

①タブレット端末を用いた遠隔操作によりPepperを移動させる機能を実現した． 
 これを用いて「むきばんだまつり(9/23)」において「弥生の館」の実物資料展示コーナーの説明 
 を行わせた（図３）． 
②多色発光ランドマークと全方位カメラによる自己位置検出方法を用いた自律移動の実験を  
 行った．（図４）． 

図３ 遠隔操作による館内説明 図４ 自律移動の実験 
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